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Укладачі: 

Савенко Юлія Павлівна,

викладач  англійської  мови, спеціаліст першої кваліфікаційної  категорії;

Довгань Андрій  Андрійович,

викладач  інформатики, спеціаліст  вищої  кваліфікаційної категорії.

Ткаченко Володимир Миколайович,

викладач дисципліни «Основи правознавства», спеціаліст вищої  кваліфікаційної категорії, викладач методист.

Короткий англо-український тлумачний словник з комп’ютерної техніки містить близько 300 найбільш  поширених термінів та абревіатур, які  використовуються у сфері комп’ютеризації. 
Словник призначений для широкого кола користувачів, яких цікавить ця  сфера.

A
abort – завершити, перервати.
Достроково припинити пересилання даних, виконання процесу, завдання команди або операції, через помилку або небажаність продовження. Термін стосується як випадку послідовного завершення, так і дострокового (примусового) завершення за командою користувача. При цьому дані не зберігаються.
Аварійно завершуватися роботу програм через помилки в програмі чи збої  апаратури.
absolute value – абсолютне значення, абсолютне значення.
Значення числа без урахування його значення. Модуль числа безвідносний до його знака (+ або –). Абсолютне значення завжди або позитивне, або нуль. Наприклад, абсолютне значення як 10, так і –10 дорівнює 10.
Мови програмування та програми введення широкоформатних таблиць включають функції, які після звернення до них повертають абсолютне значення числа.

access – доступ, можливість користування певними програмами або апаратними ресурсами комп’ютерної системи чи мережі.
1. Процес доступу до клітини  пам’яті, регістра запису бази даних, файлу тощо з  операцією читання або записування даних.
2. Одержати дозвіл (вхід) для розміщення у пам’яті, а також створити готовність для проведення деяких операцій у пам’яті. 

access code – код доступу
Унікальна комбінація символів, як правило, з літер чи цифр, що використовується в лініях зв’язку як ідентифікація одержання доступу до віддаленого комп’ютера. У мережі або в інтерактивній системі термін access code означає ім’я (ID) користувача або пароль. 
accept – приймати

Брати, погоджуватися, наприклад, з умовами ліцензійної угоди або правилами користування сайтом.
accessory – аксесуар, приналежність.
Допоміжні предмети або пристрої, що необов’язкові для виконання головних функцій периферійного пристрою або комп’ютерної системи, але надають додаткові можливості та зручності під час їх експлуатації.
Периферійний пристрій, або додаток до комп’ютера, наприклад, “миша” чи модем. Аccessory забезпечує функцію, що відсутня, але необов’язкова у стандартній конфігурації машини.

access path – маршрут доступу
Ланцюжок імен, які визначають місце розміщення файлу на диску.  
Послідовність звернень, потрібних для виконання певної операції.

У файлових архівах – маршрут, який повинна здолати операційна система, щоб знайти файл. Повний шлях доступу починається з покажчика на дисковод або на диск, іде по всьому ланцюгу директоріїв (каталогів) та субдиректоріїв і закінчується іменем файлу, який треба знайти. Маршрути доступу використовуються операційними системами у комп’ютерах IBM та сумісних з ними, а також у комп’ютерах Macintosh.

active – активний, поточний, виконуваний або  використовуваний  в  даний  момент.
Додатковий описувач програми, документа, пристрою чи частини екрана, що функціонують у конкретний момент. Наприклад, активний файл відкритий для введення чи редагування, активна програма приймає команди, активну лінію зв’язку можна використовувати для передачі, активна клітина широкоформатної таблиці одержує дані, формулу або з неї вводиться команда. Як правило, курсор або яскравіше виділена ділянка на екрані показують активний елемент екрана.

active file – активний файл
Файл, до якого буде застосовано певну команду, типово – це файл даних.

active window – активне вікно.
В операційних системах або застосуваннях із ГІК – вікно  на екрані, в якому на даному етапі знаходиться курсор. У середовищі, яке надає багатовіконний екранний режим - це вікно, що містить зображення або документ  в межах якого відбуваються всі рухи курсору, команди, введення тексту, доки не буде вибране інше вікно.

add  – додавати, додатковий,  підсумовувати.
addition – додавання.
address – адреса, унікальний  ідентифікатор або номер, який надають пристрою або  об’єкту для операції з ним.

Як іменник – це величина, що являє собою персонально доступне місцеположення пам’яті. У типовому комп’ютері кожне місцеположення пам’яті має окрему адресу.  Адреси в оперативній пам’яті нумеруються 0, 1, 2 і т.д. до максимально можливої адреси місцеположень пам’яті, які обслуговуються. Деякі адреси, які не відносяться до об’єднаної пам’яті типу RAM, асоціюються з вхідними та вихідними портами, тому що дані можуть читатися з портів або писатися туди тільки через адреси. Як дієслово, address – адресувати або відсилати до ділянки пам’яті.

Мережні адреси, наприклад, адреси електронної пошти чи веб–серверів у різних мережах улаштовано по - різному.

address register – адресний регістр. 

Регістр процесора, що містить повну адресу ОПЗ або частину адреси, використовувану в разі визначення виконавчої адреси даних чи наступної  виконуваної  команди. 
Мала частка пам’яті мікропроцесора, призначена для тимчасового зберігання адреси, частково або цілком, тому ця адреса може передаватися коректно у певну позицію або з неї.

address space – адресний простір.
Розмір ділянки оперативної пам’яті, у межах якої може оперувати мікропроцесор; кількість пам’яті (з тієї, що є у наявності), яку може використовувати мікропроцесор. Мікропроцесор IBM PC наприклад, здатний до адресування 1 мегабайта оперативної пам’яті (близько 1 мільйона байтів); мікропроцесори Apple Macintosh та II IBM PS/2, Модель 80 можуть адресувати близько 4 гігабайтів (4 мільярди байтів). Адресний простір комп’ютера містить не тільки програми та дані, але й операційну систему, різні типи службової інформації, такої, як зарезервовані ділянки передачі даних у порти вводу (виводу) та з цих портів, для дисководів. Розмір адресного простору визначається здатностями мікропроцесора та розміром адресної шини, що несе сигнали з унікальними адресами у пам’ять.

all-in-one – «все  в  одному» 

Принцип та виконання системної плати, вибору чи програми, наприклад, all -in-one cartridge – єдиний функціонально закінчений картридж лазерного принтера, що містить тонер, проявник та барабан.
Моноблокований ПК – конструктивне виконання ПК як єдиного цілого.

alarm – тривога.
У комп’ютерних операціях – попереджуючий сигнал комп’ютера про те, що сталася помилка або виникла критична ситуація. Сигнал може бути візуальним чи звуковим  або комбінацією обох типів. У календарних програмах, які є комп’ютерними еквівалентами службових книг, сигнал є звуковим або візуальним нагадуванням про зустріч користувача або про іншу подію.

alert – сигнал попередження, застереження.
У комп’ютерах Apple Macintosh і в багатьох графічних інтерфейсах це звуковий або візуальний сигнал тривоги, що сповіщає про помилку або дає попередження певного типу. На екрані цей сигнал подано у сигнальному блоці, який інформує користувача про проблему наприклад, у принтера закінчився папір, файл надто великий для активного диска або програма виконується некоректно і повинна рестартувати.

algorithm – алгоритм.
Набір команд, додержуючись якого можна виконувати конкретне завдання. Наприклад, рецепт кулінарної книги може розглядатися як алгоритм. У комп’ютерах алгоритм експліцитно (явно) кодується як набір команд на комп’ютерній мові, котрі маніпулюють даними певного типу. Існує багато томів опублікованих алгоритмів стосовно широкого кола тем прикладних проблем, де вони застосовуються подібно застосування рецептів з кулінарної книги – або як специфічне рішення, або як початок для експериментування.

alias – псевдонім, альтернативне ім’я.
Ім’я або помітка, яка використовується як альтернативне значення при посиланні на когось або нащось. Псевдоніми вказують як на окремих осіб, так і на групи людей зі спільним інтересом. Псевдоніми для групи особливо корисні, оскільки повідомлення досягає кожного члена групи, спрощуючи завдання розподілу інформації для групових реципієнтів/приймачів. 

В Інтернеті хости з довгими іменами можуть мати один або кілька псевдонімів.

У зв’язку – це фальшивий сигнал, який виникає, коли аналогова хвиля (голос, музика і т. ін.) оцифровується періодичними шаблонами. Якщо розбіжності між шаблонами і хвилею надто великі в часі (найвища частота хвилі менш як 2), високочастотні компоненти хвилі захоплюються некоректно і призводять до фальшивого сигналу, який виникає у процесі реконструкції хвилі.

align – вирівняти.
У процесі друкування – підрівняти згідно з заданою позицією, такою, як поле сторінки або край аркуша паперу.

allocate – виділити, розміщати, розподіляти.
Резервувати пам’ять для користування нею у програмі. Програми часто потребують певних системних ресурсів, таких, як пам’ять чи дисковий простір, скільки їх потрібно. Процес реалізації вимоги на ресурс називають резервуванням.

Altair 8800 – Альтаір 8800.
Малий комп’ютер, який створено в 1975 р. фірмою Micro Instrumentation Telemetri System (New Mexico). Спочатку продавався у вигляді комплексу і базувався на 8-бітовому процесорі Intel 8080, мав 256 байтів ROM-пам’яті, одержував вихідні дані через банк перемикачів на передній панелі і зображував вихідні дані через лінію світлогенеруючих діодів (LED). Незважаючи на коротке життя, вважається, що Altair 8800 був першим вдалим “персональним” комп’ютером.

architcture – архітектура.
Спосіб структурування програмної системи, комп’ютерної мережі чи обчислювальної  системи. Розрізняють закриту, відкриту, розподілену, логічну та фізичну архітектуру.

Загальний термін, що має відношення до структури комп’ютерної системи або її частини. Термін також вживають стосовно системного програмного забезпечення, яке об’єднує комп’ютери у мережу. Комп’ютерна архітектура стосується структури в цілому і частин, необхідних для її роботи.

array – масив.
У програмуванні - змінна, яка складається з кінцевого набору однотипних послідовно проіндексованих елементів даних, що мають спільне ім’я. Масив характеризують тип елементів з яких його складено.

arrow – стрілка.
Символ  на  клавіші  клавіатури,  який  показує напрямок  руху  курсору.


archive – архів.

Зберігання копій комп’ютерних програм та даних, щоб запобігти втратам при знищенні або затиранні оригіналів. Архівні файли можна скопіювати на стрічку, флопі-диск або на іншу комп’ютерну систему.

arithmetic logic unit  – арифметично-логічний пристрій
Скорочено – ALU (АЛП). Комп’ютерна схема для арифметичних, порівняльних та логічних операцій. ALU є інтегрованою частиною кристала мікропроцесора.
assign – присвоювати, призначати.
Присвоювати, наприклад, значення змінної. У програмуванні це роблять за допомогою спеціального оператора.

available – доступний, наявний.
B
backup – резерв, резервувати.
Копія програми, диска або даних, що створюється з метою архівації або захисту цінних файлів від пошкоджень. Деякі прикладні програми автоматично створюють резервні копії файлів даних, зберігаючи як поточну, так і попередню версію на диску. Користувачам комп’ютерів слід також створювати резервні копії програм або даних, котрі не можна легко відновити.

bad sector – “поганий” сектор
Сектор на диску, який не можна використовувати для збереження даних переважно через його пошкодження або недосконалість. Пошук, позначка та ігнорування “поганих” секторів – одне з багатьох завдань функціонування комп’ютерних операційних систем. Програма форматування диска також знаходить та позначає “погані” сектори.

bak file – файл з розширенням імені .bak.
Додатковий файл, що створюється автоматично або за командою, містить у собі передостанню версію файлу і має таке ж ім’я, але з розширенням .bak.
basic – основний, фундаментальний.
binary – бінарний/двійковий
Термін, що описує систему, висловлювання або умову, яка має 2 компоненти, 2 альтернативи або 2 виходи. В математиці “бінарний” – це система числення з основою 2, в якій значення виражено як комбінацію двох цифр: 0 та 1, тому що ці цифри можуть бути використані для подання 2-х станів: увімкнено або вимкнено, істина або неістинна, які, в свою чергу, можуть бути легко подані двома рівнями напруги в електричному пристрої. Бінарна система числення є основою цифрових комп’ютерів. Для порівняння зазначимо, що більш звична десяткова система числення потребує електронних пристроїв, спроможних подавати будь-який з десяти рівнів напруги, що зробило б комп’ютери повільнішими та більш помилковими. 

BIOS – БСВВ (базова система вводу/виводу).
Абревіатура, яка вимовляється “бiос”. Набір програм, які  працюють безпосередньо з апаратними засобами для того, щоб забезпечувати передачу інформації. Мiж елементами системи, такими, як пам’ять, диски та монiтор. На комп’ютерах фiрми IBM та сумiсних з ними BIOS (БСВВ) або RAM BIOS є вбудованою у пам’ять машини. Хоча функцiї BIOS принциповi при виконаннi операцiй, користувачi комп’ютера не можуть їх бачити. Програмiсти, однак, можуть одержувати доступ до BIOS.

bit – біт.
Скорочення вiд binary digit (бiнарна цифра); у бiнарнiй системi числення - 0 або 1. В обробцi та зберiганнi даних бiт - найменша одиниця iнформацiї,  до якої може звертатися комп’ютер. Фiзично вона є таким елементом, як одиничний iмпульс, що йде через схему, чи найменшим мiсцем на магнiтному диску, що здатне зберiгати 1 або 0.
byte – байт.
Найменша адресована одиниця памяті (послідовність бітів, оброблюваних спільно). Зазвичай містять вісім двійкових розрядів, але в деяких процесорах може містити 9, або навіть 16 бітів. 
block diagram – блок-схема.
Схема комп’ютерної або iншої системи, в якiй вiдмiченi блоки, що використовуються для подання компонентiв, а лiнiї та стрiлки вказують на шляхи та вiдношення мiж елементами.

board – друкована  плата 

Багатошарова плата, виготовлена за технологією друкарського монтажу gровідників. 


Картон або папір щільністю більше ніж 200 г/кв.м.
boot – завантаження.
Якщо дiєслово - запустити комп’ютер.
Якщо iменник - процес запуску чи перезавантаження комп’ютера. Завантаження може бути “холодним”, коли комп’ютер вимикають, або “гарячим”, коли користувач натискує комбiнацiю клавiш “Ctrl-Alt-Del” (для IBM) або набирає команду “restart” iз спецiального меню у комп’ютерах Apple.

browse – продивлятися.
Переглядати будь-яке  поле  бази даних чи списку файлiв або переглядати всi поля, до яких є iнтерес; в загальному випадку - дiяльність, яка передбачає бiльш швидке спостерiгання, нiж змiна iнформацiї. Стосовно комп’ютерних вiрусiв - перегляд (browsing) означає безпечний спосiб дiзнатися про нелегальне втручання у комп’ютер.

brush – пензель.
У комп’юторних малювальних програмах-засiб, що дає можливiсть виконувати малюнки та розфарбовувати їх якимось кольором чи готовим вiзерунком. У таких програмах, як MacPaint i Microsoft  Paintbrush, є можливiсть вибрати тип пензля, вказавши на вiдповiдну екранну пiктограму (icon). Малювальнi програми пропонують рiзнi форми пензлiв i можуть виконувати мазок рiзної ширини, а також iнодi робити тiнi та iншi калiграфiчнi ефекти.

burn – програмувати.
Записувати дані в мікросхеми або CD-R, CD-RW.
bus – шина.
Група апаратних лiнiй-дротiв, що використовуються для передачi даних мiж окремими частинами комп’юторної системи. Шина, по сутi, роздiлена магiстраллью, яка з’єднує рiзнi частини системи, включаючи мiкропроцесор, контролер дисководiв, пам’ять, порти вводу/виводу, i дає можливiсть їм передавати iнформацiю.

byte – байт.
Одиниця iнформацiї, що мiстить 8 бiтiв; у комп’ютернiй обробцi та збереженнi даних-еквiвалент єдиного символу, такого, як лiтера, цифра чи знак пунктуацiї. Оскiльки байт мiстить малу кiлькiсть iнформацiї, об’єм пам’ятi комп’ютера чи дискового накопичувача звичайно задається в кiлобайтах (1 024 байти) чи мегабайтах (1 048 576 байтiв). Див. також bit, kilobyte, megabyte.

C
cache – кеш.
Cпецiальна пiдсистема пам’ятi, в якiй часто використовуванi данi копiюються для швидкого доступу. Кеш-пам’ять зберiгає змiст часто використовуваних позицiй RAM-пам’ятi та їх адреси.

CAD – САПР (система автоматизованого проектування)
Абревiатура вiд computer-aid-design. Цей термiн вживають щодо програм, пов’язаних з автоматизованим iнженерним проектуванням, з архiтектурними та науковими моделями вiд простих засобiв до будинкiв, лiтакiв, iнтегральних схем, молекул.

calculator – калькулятор.
У широкому значеннi-пристрiй, що виконує арифметичнi операцiї над числами. Сучаснi калькулятори можуть програмувати певнi функцiї та зберiгати їх значення. Але вони вiдрiзняються вiд комп’ютерiв: мають фiксований набiр команд, не розпiзнають текст, не можуть шукати значення у файлi даних, а також не можуть вживати величини, що генеруються програмою, такою, як “електронна таблиця”.

call – викликати.
Команда для передачi керування процесом виконання в якусь секцiю програми чи пiдпрограми, зберiгши необхiдну iнформацiю до моменту закiнчення роботи викликаної секцiї чи пiдпрограми.

cancel – вiдмiнити.
Символ керування, який застосовується у зв’язку мiж принтерами та комп’ютерами. Часто позначається як CAN. Вiн означає, що надiсланий текст буде знищено. У кодуваннi ASCII, яке є базисом наборiв символiв для бiльшостi мiкрокомп’ютерiв, цей символ має внутрiшнiй код 24.

caps – кепс, великі лiтери.

capacity – ємність, об’єм.

Пропускна  здатність ,  розрядність.


Caps Lock key – клавіша “Caps Lock”.
Тригерна клавiша, яка пiд час натискування зсуває лiтернi символи клавiатури до верхнього регiстра великих лiтер. Caps Lock - клавiша не актуалiзує числа, знаки пунктуацiї тощо.

capture – ввід (із  цифровим  кодуванням), відео-ввід,  захоплення  зображення на  екрані.

Часто використовують комп’ютерні видання для створення ілюстрацій.

Цифрова фіксація у системах керування документами – ввід у систему з твердих  носіїв і накопичення в електронному вигляді документів.

cartridqe – касета, картридж.
Загальний термiн, пов’язаний з одним або кiлькома автономними пристроями, як правило, у пластиковому корпусi. Див. також disk cartridqe,ink cartridqe, memory cartridqe, ribbon cartridqe, ROM cartridqe,tape cartridqe, toner cartridqe.

CD-ROM – Сi-Дi-Ром (КД-ПЗП).
Абревiатура вiд compact disk read-only memory (компакт-дiск тiльки для зчитування iнформацiї). Диск має форму зберiгання з високою ємнiстю (близько  600 мегабайтiв) та використовує лазерну оптику зчитування даних на вiдмiну вiд магнiтних засобiв. Хоч пристрої CD-ROM тiльки читають, вони є подiбними до оптичних пристроїв WORM (писати один раз, читати богато), а також до оптичних дисководiв зчитування запису. Див. також CD-I, WORM.

central processing unit – центральний процесор.
Абревiатура - CPU [ЦП]. Контрольно-обчислювальний пристрiй комп’ютора; пристрiй, що iнтерпретує та виконує команди. Великi ЕОМ та перши мiнiкомп’ютери використовували ЦП у виглядi плати з iнтегральними схемами.

channel – канал.
Маршрут або лiнiя  зв’язку, яким здiйснюється обмiн iнформацiєю мiж двома пристроями.

character – символ.
Лiтера, число, знак пунктуацiї чи iнший символ або код керування, який представляється у комп’ютерi такою одиницею iнформацiї, як байт. Символ не завжди видимий на екранi чи на паперi, як, наприклад, символ “пропуск” (space), оскiльки комп’ютери повиннi манiпулювати символами не тiльки для друкування, а й для форматування чи передачi збережуваної iнформацiї.

clock – генератор, годинник.
Називають також системним генератором iмпульсiв. Електрона схема у комп’ютерi, яка генерує стабiльнi iмпульси-цифровi сигнали для синхронiзацiї кожної операцiї. Системний генератор, як правило, працює на спецiальнiй частотi мiж 1 млн. i 50 млн. циклiв за секунду (мегагерц) i точно встановлюється кварцовим кристалом. Швидкiсть генератора  імпульсів - один з основних показникiв швидкостi комп’ютера; вiн не може бути вищим, нiж це дозволяє комп’ютер. Ще також-годинник, який живиться вiд батареї i зберiгає поточний час та дату у  комп’ютерi (що вiдрiзняє його вiд системного генератора iмпульсiв). Пор. з clock/calendar.

clear – звільняти, очищати.

У ПК видалити у вікні вибраний об’єкт, залишивши видимим місце, яке він займав.

Очистити, занулити, надати  змінній нульового значення, видалити  непотрібні  дані.
click – клацання (кнопкою  миші).
Установити  курсор миші на об’єкт (піктограму), щоб вибрати його.


clone – копiя (аналог).
Буквально – ідентична репродукцiя частини iснуючого органiзму. У мiкрокомп’ютернiй технології - подiбний функцiонально та за формою комп’ютер, який мiстить такий самий мiкропроцесор. Виконує тi ж програми, що й бiльш вiдомий та престижний, але дорожчий  комп’ютер.

closed file – закритий файл.
Буквально-файл,який не є вiдкритим i не може використовуватись програмою. Програма повинна вiдкрити такий файл перед зчитуванням чи записуванням, а потiм закрити. Пор. з open file.

cluster – кластер
Угруповання, таке, наприклад, як група вузлiв даних у структурi, або  зв’язки комп’ютера з асоцiативними термiналами.У зберiганнi даних кластер -одиниця зберiгання на диску, що мiстить фiксовану кiлькiсть секторiв диска i використовується операцiйною системою пiд час зчитування або записування iнформацiї; звичайно кластер мiстить вiд двох до 8 секторiв, кожний з яких вмiщує певну кiлькiсть байтiв (символiв).

code – код, кодувати
"Код"- загальний термiн для програмних команд; вживається у двох значеннях. У першому значеннi вiн трактується як початковий (оригiнальний) код програми, який створюється програмiстом i може читатись людиною. У другому значеннi код трактується як машинний код, готовий для виконання.Цей код можна одержати шляхом переведення команд програми, написаної оригiнальним кодом, у команди, якi розумiє машина.

cold boot – "холодний"запуск
Процес запуску комп’ютера, який починається з його увiмкнення в електромережу. Часто процес холодного запуску включає в себе деякi апаратнi процедури контролю, за якими йде завантажування операцiйної системи в оперативну пам’ять. Пор. з warm boot. Див.також boot bootstrap.

color printer – кольоровий принтер
Загальний термiн для принтерiв, включаючи струмiннi, матричнi та термальнi, якi можуть видавати повнокольоровi зображення. Бiльшисть кольорових принтерiв здатна також друкувати чорно-бiлим способом.

column – стовпець
Вертикальна послiдовнiсть елементiв у таблицi чи схемi, наприклад безпереривна        послiдовнiсть клiтин електронної таблицi вiд першого рядка до останього; послiдовнiсть рядкiв визначеної ширини на сторiнцi; вертикальний рядок пiкселiв на вiдеоекранi або набiр даних (текстових чи числових), вертикально розташованих у таблицi; матиматичний масив чи якийсь iнший тип матрицi.

сommand – команда
інструкцiя користувача комп’ютернiй програмi, пiсля якої повиннi виконуватись певнi машиннi операцiї. Команди, як правило, або набираються на клавiатурi, або вибираються з меню клавiшею чи за допомогою пристрою  "миша".

COMMAND.COM – команд.ком
Назва файла-iнтерпретатора команд системи MS-DOS. Див. також command interpreter.        

command interpreter – командний інтерпретатор
Програма(частина операцiйної системи), яка сприймає команди з клавiатури i вiдповiдно до них виконує функцiї. Командний iнтерпретатор вiдповiдає за завантаження програм та керування потоками даних мiж програмами. В системах OS/ та MS DOS командний iнтерпретатор теж керує функцiями перемiщення та копiювання файлiв, а також представленням iнформацiї про каталоги дискiв. Див. також shell.

command line – командний рядок
Послiдовнiсть символiв, написана на команднiй мовi i передана iнтерпретатору команд на виконання.

сommand mode – командний режим
Режим роботи, в якому програма чекає, поки не буде послано чергову команду; цей режим, таким чином, вiдрiзняється вiд режиму вставки (коли текст може вставлятись у документ) або режиму редагування (коли документ може модифiкуватись).

comment – коментар
Називають також замiткою. Текстовий коментатор вводять у програму з метою її документування. Вiн, як правило, описує те, що робить програма, хто її писав, чому вона змiнювалась тощо.

communications – комунiкацiя, зв’язок
Обширна дисциплiна, що об’єднує методи, пристрої та середовища для передачi iнформацiї. В iнформатицi ця дисциплiна включає в себе передачу даних з одного комп’ютера на iнший через комукацiйне середовище, наприклад телефону чи мiкрохвильову лiнiю, через космiчний зв’язок або кабель.

compact disc – компакт диск
Абревiатура CD. Називають ще оптичним диском. Це немагнiтний полiрований металевий диск для збiрегання цифрової iнформацiї. Диск читається  оптичним скануючим механiзмом, який застосовує високоiнтенсивне свiтлове джерело (лазер чи дзеркала). Див. також CD-ROM.

compaction – ущiльнення
Процес збирання i пакування видiлених дiлянок оперативної пам’ятi у найменш можливу сферу для того,щоб створити якнайбiльшу дiлянку пам’ятi. Пор. з dispersion, file fragmentation.

compute – обчислювати
Виконувати обчислення;у вужчому значеннi,в термiнах мiкрокомп’ютерiв-використовувати комп’ютер у роботi.

computer language – машинна мова
Штучна мова,що визначає команди для виконання їх на комп’ютерi. Термiн стосується широкого спектра мов вiд бiнарно-кодованих до мов високого рiвня. Див.

також assembly language, high-level language, machine code.

computer literacy – комп’ютерна грамотність
Значення та навики роботи з комп’ютерами, вмiння їх ефективно використовувати. Інколи вважається, що комп’ютери вимогають глибоких знань i професiоналiзму в галузi математики та електронiки. Дiйсно, робота на комп’ютерi передбачає рiзнi рiвнi професiоналiзму. Найменш спецiалiзований рiвень (найнижчий) - це знання того, як увiмкнути комп’ютер, запустити на виконання простi прикладнi програми, зберегти або надрукувати iнформацiю. Бiльш високi рiвнi спецiалiзацiї (для "сильних користувачів") предбачають умiння керувати складними програмами i, можливо, писати програми на таких мовах, як Бейсик чи Сi. Найвищi рiвнi комп’ютерної грамотностi пов’язують iз специальними технiчними знаннями в галузi електронiки та асемблерних мов.

computer program – комп’ютерна програма
Набiр команд комп’ютерною мовою,призначений для виконання певної корисної роботи. Термiн визначає якусь замкнуту, автономну цiлiснiсть на вiдмiну вiд процедури чи бiблiотеки процедур. Пор. з library, routine. Див. також compiler language.

CON –  iм’я CON
Логiчна назва для консолi, яка резервується системою MS DOS для клавіатури та екрана. Клавiатура, що працює тiльки у режимi вводу, i екран, що може тiльки виводити iнформацiю, разом утворюють консоль - блок вводу-виводу iнформацiї в операцiйнiй системi MS DOS.
Спецiальний текстовий файл, що у повному аспектi керує операцiйною системою MS DOS та OS/2. Команди у цьому файлi надають або блокують системнi засоби, встановлюють лiмiти на ресурси (наприклад, максимально допустиме число вiдкритих файлiв) i розширюють можливостi операцiйної системи шляхом завантаження драйверiв, котрi особливим чином керують апаратурою.

Configure – конфігурувати, задавати конфігурацію. 
Процес зміни параметрів пристрою або програми для вибору потрібної функціональності.

Connect  speed – швидкість зєднання
Швидкість передання даних, яку встановив модем під  час з’єднання з іншим  модемом. Залежить  від  зашумленості  лінії  зв’язку, тому  може  бути  нижчою  ніж  максимальна, для певного пристрою.
configuration – конфiгурацiя
Щодо окремої комп’ютерної системи - сума зовнiшнiх та внутрiшнiх компонентів системи, включаючи пам’ять, дисководи, клавiатуру, вiдео i небазову додаткову апаратуру, таку, як "миша", модем чи принтер. Конфiгурацiя комп’ютерної системи впливає на режим роботи та на використовуванi методи обробки.

console – пульт, консоль
Звичайно - пульт або термiнал керування, через який користувач спiлкується з комп’ютером.

Copy – копіювати
Переписувати  файли без видалення з одного носія на інший. Одна з базових операцій у редакторах текстів та інших застосуваннях, яка полягає в розміщенні копії об’єкта в іншій частині документа.
CTRL – контроль
Скорочення вiд control, яке часто вживають для позначеня клавiшi "Control" на комп’ютерних клавiатурах. Див. control character, Control key.

Ctrl-Alt-Del – комбiнацiя трьох клавiш "Ctrl", "Alt", "Del"
Ця комбiнацiя використовується на машинах IВМ РС та сумiсних з ними пiд час рестартування (перевантаження) машини. Натиснення "Ctrl" - "Alt" - "Del" спричиняє "тепле" завантаження - без вимкнення та прогону через усi системнi тести (як пiд час "холодного" завантаження). Ця комбiнацiя клавiш може набиратись часто, вiдповiднi клавiшi розмiщенi досить далеко одна вiд одної, що утруднює їх одночасне натискання.

cursor – курсор
Спецiальний iндикатор на екранi, наприклад, мигаюча риска або маленький прямокутник, який вказує позицiю нового символу, що з’явиться пiсля натиснення клавiшi.

Custom – користувацький , замовлений, спеціальний, зроблений на замовлення.

Cut – вирізати, вирізання.

Операція під час редагування зображення, тексту, яка полягає у виділенні окремої області видаленні та пересиланні її в спеціальний буфер для тимчасового  зберігання.
cybernetics – кiбернетика
Походить вiд грецького слова iз значенням "пiлот", або "керуючий"; це вчення про системне керування, такi, як нервовi системи живих органiзмiв, а також розробка еквiвалентних електронних та механiчних систем. Кiбернетика вивчає аналогiї та відмінності мiж живим та неживим системами (якi можуть асоцiюватись з окремою особою, групою людей чи суспiльством) i базується на теорiях зв’язку та керування такими системами Див. також bionics.
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data medium – носiй данних
Фiзичний матерiал, на якому зберiгаються даннi у комп’ютерi.

decimal – десятковий
Десяткова цифрова система. Див. також base.

delete – стирати, усувати
Стерти текст, файл чи частину документа з намiром усунути iнформацiю назавжди.

Існує кiлька шляхiв усунення. Екраннi символи та частини документа можуть витиратися за допомогую клавiш "Delete", "Backspace" чи програмної команди Delete. Файли можна стирати командою операцiйної системи.

desktop computer – настiльний комп’ютер
Комп’ютер, який зручно розмiщується на поверхнi дiлового стола. Бiльшисть персональних комп’ютерiв, як i деякi робочi станцiї, можна вважати настiльними комп’ютерами.

device – пристрiй
Загальний термiн для комп’ютерної пiдсистеми. Принтери, послiдовнi порти та дисковi драйвери часто вiдносять до пристроїв; такi пiдсистеми часто потребують свого власного керiвника програмного забеспечення, яке називають драйвером пристроїв. Див. також device driver.

digit – цифра, однозначне число
Один iз символiв, що використовується для того, щоб указувати на цiле число (одиницю) у цифровiй системi. В будь-якiй цифровiй системi кiлькiсть можливих цифр дорiвнює базi чи кореню, що використовується. Наприклад, десяткова система має двi цифри - 0 та 1, 16-кова система має 16 цифр - вiд 0 до 9 та вiд A до F.

digital computer – цифровий комп’ютер
Тип електронного пристрою, вiдомий бiльшостi людей як комп’ютер. Цифровий комп’ютер - пристрiй, операцiї якого базуються на двох або бiльше дискретних станах.

directory – каталог, довiдник
Каталог назв файлiв та iнших довiдникiв, що зберiгається на диску; спосіб органiзацiї та групування файлiв на диску, за якого користувач не перевантажується

довгим перелiком файлiв. Усi назви файлiв, що стосуються, наприклад, основного проекту, повиннi зберiгатися разом в одному каталозi. Найважлевiший каталог називають кореневим ,каталоги в межах iншого - пiдкаталогами. Залежно вiд того, яким чином операцiйна система пiдтримує каталоги, назви файлiв можна переглядати сортувати рiзними спосабоми, наприклад, в алфавiтному порядку, згiдно з датою, розмiром або написами у графiчному iнтерфейсi користувача. Те, що користувач розглядає як каталог, пiдтримується в операцiйнi системi таблицями даних, що зберiгаються разом з характеристиками кожного файла на диску (так, як i сам файл). В операцiйнийних системах Macintosh довiдники називають фолдерами.

disable – блокувати
Виводити з ладу або запобiгти, щоб що - небудь не трапилося. Блокування не пов'язане з перебоями у роботi комп'ютера або порушення його функцiй; це метод контролю функцій системи шляхом заборони певних видiв дiяльностi.

disk – оптичний диск
Круглий, плоский кусок немагнiтного блискучого металу, створений для того, щоб читати з нього та писати на нього, застосовуючи оптичну (лазерну) технологiю.

disk – диск
Кругла, плоска форма згнучкого пластика (гнучкий диск) або негнучкого металу (жорсткий диск), покрита магнiтним матерiалом, на якому електрично впливати, щоб зберiгати iнформацiю в цифровiй (бiнарнiй) формi. У бiльщостi комп'ютерiв диск - це головний засiб зберiгання даних на постiйний або на напiвпостiйнiй основах. Оскiльки магнiтне покриття диска має бути захищеним вiд пошкодження або зараження, гнучкий (5,25 дюймовий) або мiкрогнучкий (3,5 - дюймовий) диск укладають в захистний пластиковий жакет, жорсткий диск, такими, як блок Бернклi.

disk drive - дисковод, дисковий механiзм
Електромеханiчний пристрiй, який читає з дискiв i записує на них iнформацiю. Головнi компоненти дискового механiзму включають: вал, на який посаджено диск, мотор механiзму, який крутить диск, коли механiзм працює, одну чи бiльше читаючих / записуючих головок, якi здiйснюють зчитування / запис, другий мотор, який позицiонує (встановлює) головкизчитування / запису, контролер, що синхронiзує процеси зчитування / запису i передаєiнформацiю до та вiд комп'ютера. Використовують два типи дисководiв: дисководи гнучкогодиска та дисководи жорсткого диска. Дисководи гнучкого диска обслуговують дискети 5,25- дюймового або  3,5 - дюймового формату, дисководи жорсткого диска - швидшi та потужнiшi пристрої, якi повнiстю схованi у захисному кейсi комп'ютера. Коли комп'ютерна система має не один дисковод, кожен з них позначається власним iменем або номекром, напрклад  драйвер А: та С: у системi MS - DOS чи драйвер 0 та 1 в Apple Macintosh.

disk driver – драйвер диска
Драйвер пристрою, який надається виробником разом iз системою для пiдтримки

спецiального дискового пристрою. Див. також device driver.

disk operating system – дискова операцiйна система
Абревiатура - DOS (ДОС). Загальний термiн, який описує будь-яку операцiйну систему, яку завантажують в оперативну пам’ять дискових пристроїв у момент старту або перезапуску системи. Термiн асоцiюється з системами на дисках, iз примiтивними мiкрокомп’ютерними операцiйними системами в постiйнi пам’ятi, системами на магнiтнiй чи паперовiй стрiчцi.

display – дiсплей
Вiзуальний вихiдний комп’ютерний вiдеопристрiй на базi трубки ЕПТ. У переносних та портативних комп’ютерах використовують дисплей на рiдких кристалах (LCD) або газоплазмовий плоский дисплей. У комп’ютерах тип дисплея, встановленого або вмонтованого в комп’ютер. Див. також flatpanel display, liguid crystal display, video adapter, video display.

division by zero – дiлення на нуль
Помилковий стан, спричинений спробою дiлити на цифру 0 (яка математично невизначена) або близьке до нуля число, що дає результат,не може бути виражений у машинi. Комп’ютери не дозволяють такi операцiї, i програма повинна мiстити засоби захисту в умовах вiдповiдного стану.

document – документ, документувати
Як iменник - вiдносно незалежний продукт працi, створений за допомогою програми i, у разi зберiгання на диску - той, що має уникальне iм’я, за яким ведеться пошук документа.

dot per inch – крапки на дюйм
Абревiатура - dpi. Мiра розв’язувальної здатностi екрана чи принтера, що виражається максимальною кiлькiстю крапок, яка може розмiщуватися на 1 дюймi екрану чи паперу.

double-click – подвiйне натиснення
Двiчi натиснути i вiдпустити кнопку "мишi", не рахуючи сам пристрiй. Подвiйне натиснення означає прискорену вибiрку та активацiю певної програми чи її функцiї.

drive letter – iм’я дисковода
Стандартне iменування дисководiв на машинах IВМ та сумiсних з ними. Їх імена складаються з лiтери латинського алфавiту (починаючи з "А") i символу ":" вiд будь - якого вхiдного пристрою, а користувач не може нiчого вдiяти, окрiм того, як перезавантажети комп’ютер.

driver – драйвер
Апаратний пристрій чи програма, що керує роботою іншого пристрою. Наприклад, драйвер каналу підсилює сигнали, які передаються по каналу, а драйвер шини, підсилюючи сигнали в шині, керує їх проходженням по шині. Драйвер пристрою – це програма керування, яка залежить вивід пристрою і дає змогу комп’ютеру використовувати спеціальні пристрої, такі, як  принтер чи дисковод. Див. також device driver.  

dynamic storage – динамічна пам’ять
Термін, що вживають стосовно таких систем зберігання інформації, зміст яких буде втрачатися після виходу з системи. Пам’ять типу RAM (ОЗП) є найпоширенішою формою динамічної пам’яті.

Як динамічна, так і статична пам’ять ОЗУ належать до динамічної пам’яті. Пор. з permanent storage. Див. також dynamic RAM, static RAM.

У програмуванні цей термін описує блоки пам’яті, які можуть надаватися, відбиратися або модифікуватися за розміром.
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edit – редагувати
Вносити якісь зміни до тексту документа або файла. При редагуванні користувач комп’ютера звільняється від ручки, олівця та гумки. Процес редагування може варіюватися від одного додання коми до комплексної реоаганізації та перезапису. Редагування на комп’ютері подібне до редагування на папері з суттєвою різницею в результаті. Відредагована інформація звичайно збережеться в пам’яті або у тимчасовому файлі на диску, але, доки редагуюча програма не дійшла до операції збереження, зміни не заносяться в існуючий документ.

editing keys – клавіші для редагування
Група клавіш на деяких клавіатурах, що допомагають редагувати текст. У поліпшених клавтурах та розширеній клавіатурі Apple (the Apple Extended Keyboard) клавіши для редагування розміщуються між групою цифрових клавіш та основним блоком клавіатури. В обох випадках набір цих клавіш являє собою три пари клавіш: “Insert” та “Delete” (вставка та знищення), “Home” та “End” (початок та кінець), “Page Up” та “Page Down” (гортання сторінки вперед та назад).

editor – редактор
Програма, яка використовується для створення текстових файлів або внесення змін до існуючого текстового файла. Редактор надає деякі можливості системі підготовки текстів, але він малопотужний.

electronic mail – електронна пошта
Передача повідомлень комунікаційними мережами. Електронна пошта, або E-mail, - версія внутрішньоофісової пошти чи поштових послуг типу комп’ютер-комп’ютер (або термінал-термінал). Використання електроної пошти як у локальних мережах, так і у великих комунікаційних мережах дає змогу відсилати та отримувати повідомлення (в деяких випадках графічні та звукові) не тільки окремим приватним адресатам, а й великій кількості людей (наприклад, у формі радіопередач).

electronic music – електронна музика
Музика, що створюється за допомогою комп’ютера або електронних пристроїв. Див. також MIDI, synthesizer.

elite – елітний
Тип друку з цільністю 12 символів на дюйм. Елітний шрифт відноситься до типу шрифтів фіксованої ширини, в якому кожний символ займає певну кількість горизонтальних місць. Як правило символи елітного розміру відповідають символам висотою 10 крапок.

enable – дозволяти
Усувати перешкоди під час виконання якоїсь дії.

end-of-file – кінець файла
Абревіатура – EOF. Код, який розташовується після останнього байта у файлі. Ознака кінця файла – це мітка, яка повідомляє операційній системі комп’ютера, що далі немає даних.

end-of-text – кінець тексту
Абревіатура – ЕОТ. Символ, що використовується у передачі даних для позначення кінця текстового файла.

enhanced keyboard – удосконалена клавіатура
Клавіатура з 101 або 102 клавішами, впроваджена фірмою ІВМ в период активної реалізації машин ІВМ  РС/ АТ.

ENIAK – комп’ютер ENIAK
Абревіатура від Electronic Numeric Integrator And Calculator. Комп’ютер площею 1800 квадратних футів, який містить 18000 вакуумних  трубок. Розроблений у 1946 р. в Пенсільванському університеті. Комп’ютер  ENIAC  вважається першим справді електронним комп’ютером. Він залишався у використанні до 1955 р.

erase – витерти
Видалити дані з пристрою пам’яті, наприклад з диска чи стрічки.

error – помилка
Розбіжність між тим, що спостерігається чи вимірюється, і тим, що повинно бути.

Expand – розширювати, збільшувати.

Відновлення тимчасового  видаленого  тексту.

Розгортання відображуваної на  екрані структури дочірніх  підкаталогів.
Expanded – розширена, відображувана пам’ять
export – експорт
Інформація, що передається з конкретної системи чи програми в іншу.                     

Extended  partition – розширений  розділ
Спеціальний  тип  розділу  диска, що є розширенням первинного  розділу. Містить  

головний завантажувальний  запис (MBR) зі своєю власною таблицею розділів, що має змогу подолати обмеження цієї таблиці і мати на диску більше чотирьох   розділів.
F

file – файл
Завершене іменоване зібрання інформації (наприклад, програма) або набір даних чи документ, створений користувачем. Файл – основна одиниця інформації, яку комп’ютер сприймає як відокремлену від інших. Файл може зберігатись у природній для людини формі або ні, але він завжди є “клейовою” основою для зв’язування команд, чисел, слів, образів у певну цілісність, яку користувач може шукати, змінювати, знищувати, зберігати або посилати на інший пристрій.

file attribute – атрибут файла
Окремий маркер, приписаний файлу, що описує та регулює його використання, наприклад “hidden”, “system”, “read-jnly”, “archive” і т. п. В системі  MS – DOS  ця інформація зберігається як частина елемента каталога файла.

file compression – стиснення файла
Процесскорочення простору для зберігання, необхідного для файла. Див. також data compression.

filename – ім’я файла
Унікальний набір літер, чисел та інших допустимих символів, пов’язаних з певним файлом, щоб відрізняти його від інших у каталозі на диску. Ім’я файла є “покажчиком”, за яким комп’ютерний корестувач зберігає блоки інформації.

file protection – захист файла
Процес або пристрій, за допомогою якого забеспечується цілісність файла. Методи захисту файлів варіюються від тих, що обмежують доступ до них  (наприклад, “тільки читати”) та тих, що використовують паролі, до методів, які впроваджують режим “захист від копіювання” та “замикання на ключ” флопі – дисків  з деякими файлами. 

file size – розмір файла 

Довжина файла, як правило, виражена в байтах.

file specification – спеціфикація файла 

Скорочено – filesprec. Маршрут до файла (від дисковода – через ланцюжок каталогів – до конкретного імені файла). Специфікація файла може також містити в імені файла групові символи, які визначають групу файлів, серед яких треба шукати потрібні. В деяких ситуаціях специфікація файла є також документом, що описує організацію даних у файлі.

find – знайти 
fixed disk – твердий диск 

floating – point arithmetic –  константа з плаваючою крапкою 
Арифметика, яка представлена числами з плаваючою крапкою.

flоppi disk  – флопі-диск 
Круглий плоский диск, вкритий шорстким шаром ферооксидних часток, які є здатними утримувати магнітні поля, і поміщений у захисну пластинкову касету. Дані на флопі-диск записуються за допомогою головок зчитування / запису, які можуть міняти магнітну орієнтацію часток.

floppy – disk drive –  дисковод флопі - диска

Електромеханічний пристрій, який читає дані з флопі-диск чи мікрофлопі-диска, а також записує їх на нього. Див. також floppy disk.

Folder – папка


У деяких ОС із  графічним  інтерфейсом користувача каталог файлів зображають  на  екрані у  вигляді  папки.
font – шрифт
Традиційно – це набір символів певного типу зображення (наприклад, типу Courier), стилю (italic), інтенсивності (наприклад, подвійної або bold) та розміру. Термін “шрифт”, що пов’язаний з комплексом характеристик певного дизайну набору символів  (стиль, вага та розмір), не треба плутати з терміном “форма зображення”, що має відношення до самого дизайна символів. Шрифти вживаються комп’ютерами  для екраних представлень та принтерами для твердих копій текстів.

format – формат, формотувати
Якщо іменик – структура або вид одиниці даних, (такої, як файл або поле запису в базі даних, клітина електронної таблиці, текст документа). Якщо термін є дієсловом, це, зокрема, означає форматувати текст або клітину електронної таблиці шляхом зміни виду вибраного матеріалу. Форматувати (ініціалізувати) диск означає підготувати його для використання.    

G

game – гра

giga  – гіга-
Префікс, що означає 1 мільярд.

gigabyte – гігабайт
Значення терміна часто змінюється залежно від контексту. Якщо точно – це 1 мільярд байтів. Однак у комп’ютерній галузі байти часто виражаються в числах – ступенях двійки. Тому гігабайт може дорівнювати або 1024 мегабайтам, або 1000 мегабайтам, де мегабайт розглядається як 2020 (або 1 048 576) байтів. Див. також kilo-.

gigahertz (GHz) – гігагерц
Частота, яка дорівнює 1000 мегагерцам, або 1000 мільонам циклів за секунду.

H

hacker – хакер
Початково комп’ютерофіл – людина, цілком захоплена комп’ютерним програмуванням та технологіями. В 1980 р. з появою персональних комп’ютерів та комутаційних комп’ютерних мереж термін “хакер” набув додаткового зневажливого значення і став означати людину, яка, дізнавшись про секрети, що містяться у комп’ютерах, втручається в останні і псує програми та дані, що зберігаються в них. (Точніше, на наш погляд, таку людину треба було б назвати “кракер”). Хакером також називають того, хто немає безпосереднього віднощення до програмування і цікавиться операційними системами та програмами з тим, щоб їх можна було зіпсувати.

hang – зависання
Несподiвана зупинка комп’ютерної системи, частiше пiд час виконання прикладної

програми. Зависання машини характеризується загальною вiдсутнiстю необхiдної відповіді вiд будь - якого вхiдного пристрою, а користувач не може нiчого вдiяти, окрiм того, як перезавантажети комп’ютер.

hard copy – тверда копiя
Друкування на паперi, стрiчцi та на iнших "твердих" середовищах збереження. Термiн протележний термiну "soft copy" (електронна копiя iнформацiї на гнучкому диску, CD-ROM, стрiчцi, дисплеї тощо).

hard disk – жорсткий диск
Одна або бiльше негнучких платiвок, покритих матерiалом, котрий забезпечує магнiтне перекодування комп’ютерних даних. Звичайний жорсткий диск обертається зi швидкiстю 3600 обертiв за хвилину, а головки читання / запису рухаються над поверхнею диска на повiтрянiй подушцi товщiною вiд однiєї до двадцятип’ятимiльйонної дюйма.

Жорсткий диск запечатано, щоб запобiгти забрудненню. Вiн сприяє швидшому, нiж гнучкi диски, доступу до даних та здатний зберiгати значно iнформацiї. Оскiльки платiвки є негнучкими, вони можуть збиратися так, що один дисковод жорсткого диску має доступ до бiльш нiж однiєї платiвки. Бiльшiсть жорстких дискiв мають вiд двох до восьми платiвок.

hardware – апаратна частина
Фiзичний компонент комп’ютера, включаючи будь-який периферiйний компонет

help – допомога
Форма підказки, що надається більшистю програмних застосувань; містить поради або інструкції щодо використання програмних особливостей. Допомога (в тому числі оперативна) може бути доступною безпосередньо, без преревання роботи завдяки довіднику. Деякі підказки є контекстно чутливими.

hertz – герц
Позначається (Hz) Гц. Одиниця виміру частоти. Частота вимірюється як періодичне (хвильове) або випадкове явище. Один герц дорівнює одному циклу за секунду. Частота вимірюється у кілогерцах (КГц), мегагерцах (МГц, 1000 КГц), гігагерцах (ГГц, 1000 МГц) або терагерцах (ТГц 1000 ГТц).

hexadecimal – щістнадцятковий
Від грецьк. hex, що означає 6, та лат. decimal, що означає 10; 16 – основа системи обчислення, щомістить цифри від 0 до 9 та літери від А (що є еквівалентною десятковому числу 10) до F (що є еквівалентною десятковому числу 15). Шістнадцяткове число в загалі використовується в програмуванні як компактне представлення значень, двійкові ж числа використовуються комп’ютером внутрішньо. Шістнадцяткове представлення особливо корисне, тому що воно точно відповідає 8-бітовим байтам, на яких базується внутрішня та зовнішня пам’ять комп’ютера. 

hidden file – невидимий, схований файл
Файл, який не виводиться на екран серед інших файлів каталога. Файли сховано, щоб захистити їх від зміни або знищення. 

holography – голографія
Метод відтворення тривимірних  видимих  предметів завдяки запису  зразків світлової  інтерференції  в середовищі, такому,  як кіноплівка (створення голограм).

home – дім, початок
У текстових комп’ютерних дисплеях – позиція символу у верхньому лівому куті екрана.

I

icon  - ікона, піктограма, образ
У графічних середовищах – маленький графічний образ на екрани, яким може маніполювати корістувач. Піктограми є візуальними мнемониками, наприклад піктограма  “сміття” може придставляти команду знищення непотрібного тексту чи файла. Вони дають можливість користувачеві  керувати комп’ютерними операціями, не запам’ятовуючи відповидні команди і не набираючи  їх на клавіатурі. Піктограми є значним показником “дружелюбності” графічного інтерфейса  користувача. Див. також graphical user interface.

iconic interface – іконічний інтерфейс
Ітерфейс користувача (метод надання  можливостей  людині взаємодіяти з комп’ютером), який базується на піктограмах, а не на командах  з клавіатури. Див. також graphical  user interfece, icon.

Image – образ, зображення.

Форма  подання графічних даних  на  пристроях  виводу.


indentifier – ідентифікатор
Загальному розумінні – символьна послідовність у ролі маркера, такого, як ім’я  процедури чи змінної, ім’я дисковода твердого чи флопі-диска. 
information – інформація 

Значення  даних,  які можуть  інтерпретуватися  людьми. Дані  є фактами, коли вони містять якісь відомості для людей. Комп’ютери обробляють дані, не інтерпретуючи їх.

initialize – ініціалізувати 

Підготувати до використання. Залежно від середовища  зберігання  (диска чи стрічки) ініціалізація може включати етапи тестування  простору для  зберігання, його  блокову розмітку, складання інструкції  процесу  ініціалізації, підготовки до використання таблиці розміщення файлів (покажчика файлів у пам’яті). У комп’ютерній галузі  термін означає процедуру його запуску. Див. також  cold boot, startup.

ink-jet printer – струміний принтер


Неударний принтер, який наносить фарбу або чорнильні плямки на папір.

input – ввід, вхідний 
Інформація, що вводиться в комп’ютер для обробки (або з клавіатури, або з файла на диску). Стандартне використання терміна - іменник або прикметник, але він може інколи вживатись  і у значенні “ввести”.

insert – вставка, вставити.

Поміщати об’єкт між двома іншими об’єктами, операція поширена в різних текстових і графічних редакторах.


install – інсталювати
Ввести в дію або встановити щось. Операційні системи та прикладні програми часто включають програми інсталювання з диска, які виконують більшість робіт по підготовці програми до її експлуатації на комп’ютері і т. п.

instruction – інструкція, команда
Команда (інструкція) в будь-якій комп’ютерній мові (машинній, асемблерній, високорівневій тощо), хоча найчастіше її використовують у мові асемблера. Більшість програм можна розбити на два типи тверджень: командні та декларативні. Див. також declaration, statement.

integer – цілий, ціле  число.

Називають “ціле число” (наприклад, 3, 50, 764 і т. п.) Цілі чісла широко вживаються у мовах програмування як типи даних для обчислювальних чи нумераційних цілей – наприклад, дні року (і-365), години доби (0-23).

interactive – діалоговий, інтерактивний
Оперування в діалоговому режимі, при якому користувач вводить в систему записи чи команди, а вона відразу реагує. Мікрокомп’ютери є інтерактивними машинами, ця якість – одна з тих, що наближають комп’ютери до людей та полегшують їх використання.

interface – інтерфейс, засоби сполучення
Точка, в якій здійснюється зв’язок між двома елементами так, що вони можуть разом працювати.

invalid – недопустимий, помилковий, недійсний.

Логічно необґрунтовані дії, дані або результати.
invert – перевертати,  перекидати, інвертувати
Інвертувати щось або змінити на зворотне.

J

jacket – касета
joystick – джойстик, важільний покажчик
Популярний покажчик, який здебільшого використовується в ігрових комп’ютерних програмах та інколи при вирішенні інших завдань. Джойстик, як правило, має прямокутну пластикову базу, до якої приєднується важіль. Кнопки керування частіше розташовані на базі, але інколи – наверхівці важеля. 

К

key – клавіша, код, ключ
На клавітурі – сполучення пластикової кнопки (із зображенням символу), механізму пружності, який утримує кнопку, але дозволяє їй натискуватись, і електронного механізму, який фіксує натиснення і відпускання кнопки. В системах керування базами даних key – ідентифікатор одного або декількох записів файла даних.

keyboard – клавіатура 

Компонент комп’ютерної системи, який дає можливість користувачеві керувати комп’ютером в певному аспекті. Оскільки інформація передається тільки у напрямку від клавіатури до комп’ютера, її вважають пристроєм вводу. Функціонально клавіатура представляє половину пристрою вводу / виводу, іншу його половину представляє дисплей. Починаючи з мінікомп’ютерів та великих  ЕОМ – провісників мікрокомп’ютерів, ця комбінація клавіатури та дисплея називалась комп’ютерною консоллю, а ім’я CON зарезервоване системою MS–DOS для випадків, коли система посилається на один з зазначених компонентів або на обидва.

Всі комп’ютерні клавіатури включають стандартний набір символів, як правило, зі схемою розташування клавіш GWERTY. Крім того, багато клавіатур містять відокремлені цифрові блоки, схожі на калькуляторні. Всі клавіатури містять певний набір нетекстових клавіш.

key code – код клавіш
Унікальний числовий код клавіші на комп’ютерній клавіатурі, щоб комп’ютер міг визначити, яка клавіша є натиснутою, а яка звільненою. Числовий код не є тим самим, що зображене на клавіші (літера, цифра чи символ).

kill – убити, знищити
Зупинити, обірвати. В мультиобробці – команда “вбити процес-нащадок”, що призупиняє процес та повертає керування батьківському процесу.

Kilo – кіло-
Префікс, що означає 1000 в метричній системі. В комп’ютерній термінології цей префікс найчастіше означає 1024 (210). Щоб розрізняти ці два значення одного терміна, мала літера “к” означає 1000, а велика “К”- 1024. Наприклад, кГц означає 1000 Гц, а КВ означає 1024 байти Пор. з mega-.

kilobaud – кілобод
Одна тисяча бодів; одиниця виміру щільності передачі інформації у каналі зв’язку. Див. також baud.

kludge – (сленг) клудж
Зневажливий термін, що використовується при описах компонентів апаратури чи програм, які в цілому функціонують коректно, але яким бракує гарного дизайну або логічної ефективності.

L

label – ярлик, мітка, ідентифікатор
Це може бути фізична мітка на диску чи на іншому комп’ютерному пристрої. Або слово, символ чи група символів, що використовуються для позначення файла, зберігаючого середовища чи елемента програми, електронної таблиці, діаграми.

laser printer – лазерний принтер
Електрофотографічний принтер, який використовує технологію фотокопіювання. Для відтворення образу на фоточутливому барабані принтера застосовується сфокусований лазерний пучок та дзеркало, що обертається. Образ переноситься на барабан у вигляді електростатичного заряду, який притягується і утримується тонером (блоком з фарбуючим порошком). Електростатично заряджений папір обертається навколо барабана, який штовхає тонер на папір. Щоб гладко притиснути тонер до паперу, він прогрівається. Принтер може створювати автоматично богато копій, за винятком останього кроку та операцій керування подачею паперу.

laptop computer – портативний комп’ютер
laser storage – лазерне зберігання, лазерна пам’ять
Використання оптичної технології для зчитування / запису інформації на металевих дисках. Див. також compact disk.

letter – літера, лист.
library – бібліотека
У програмуванні – зібрання процедур (або функцій), які зберігаються в спеціальному файлі. Кожна процедура у бібліотеці має назву і виконує своє специфічне завдання.

light pen – світлове перо
Вказівний пристрій, один кінець якого підімкнутий до комп’ютера а другий (жезл) тримає користувач. Він націлює пристрій на екран, вибираючи елементи чи команди шляхом натискування на кліпсу (що є еквівалентним натискуванню кнопки “миші”), або на певну позицію екрана.

line – лінія, рядок
Провідник або провідники (наприклад, електропроводка чи телефонна лінія), які використовуються для передачі електричної енергії чи сигналів. 

line adapter – адаптер лінії
Пристрій, який підмикає комп’ютер до каналу зв’язку і конвертує сигнал у коректну для передачі форму; в основному значенні – це модем чи подібний до нього пристрій.

line number – номер рядка
Номер, призначуваний конкретному рядку тексту програмою редагування рядків з метою подальшого його використання при перегляді, модифікації, друкуванні. Номери є послідовними, і деякі текстові процесори використовують їх як коди інструкцій (в юридичних документах коди у вигляді прирощень до базового коду).

linguistics – лінгвістика
Аналітична наука про людські мови. Між лінгвістикою та комп’ютерною наукою існує тісний взаємозв’язок, оскільки в них є спільний інтерес до проблем синтаксису, семантики, до теорії формальних мов та обробки природомовних текстів.

link – зв’язок
Зв’язування об’єктних кодів (програм, процедур, бібліотек) шляхом злиття цих кодів і послідовного узгоджування зовнішніх зв’язків між ними, таких, як посилання на процедури з бібліотеки, з метою створення програми, здатної виконуватись на комп’ютері. Ще також – зв’язування двох елементів структури даних, використовуючи індексні змінні чи змінні – покажчики. Див. також index, linker, pointer.

list –  список. 

Упорядковани  набір елементів.

У  програмуванні- структура  даних ,  задана  як  упорядкований  набір  атомів. 
load – завантажити,завантаження
Якщо термін  дієслово – розташувати  дискову інформацію в оперативній пам’яті з метою обробки (дані) або виконання (програма). Якщо термін іменник, тоді він означає загальне завантаження комп’ютерної системи у даний момент часу.

loader – завантажувач
Завантажує програмний код у пам’ять для його виконання. У більшості мікрокомп’ютерів завантажувач є невидемим компонентом операційної системи, який автоматично з’являється при потребі. Див. також loader, overlay.

local – місцевий, локальний
Термін, що характеризує обмеженість певної ділянки. У більш спеціальному розумінні, в комунікаціях, локальний пристрій означає, що існує прямий доступ до нього на відміну від доступу через канал зв’язку. Термін “локальний” є протележним терміну “віддалений”. 

logic – логіка
У програмуванні – твердження, припущення, а також операції, які визначають набір дій програми. Визначення логіки програми є часто першим кроком у розробленні тексту програми. Див. також formal logic.

logical device – логічний пристрій
Пристрій, який названо згідно з логікою програмної системи, безвідносно до його фізичних зв’язків з системою. Наприклад, флопі-диск може одночасно вважатись операційною системою MS-DOS  як логічний дисковід А, так і дисковід В.

logout – вихід системи, кінець сеансу.
Процедура завершення роботи та вихід користувача із системи.
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machine code – машинний код
Остаточний результат компіляції з мови асемблера або мови високого рівня (наприклад, Сі та Паскаль) у вигляді послідовності нулів та одиниць. Машинний код (або машинну мову) розуміють тільки комп’ютери, а всі інші мови програмування – способи структуризації природної мови з метою використовування комп’ютера для розв’язання конкретних завдань. Комп’ютер компілює програми на мові високого рівня в машинний код.

machine instruction – машинна команда
Команда в машинному коді, яка може безпосередньо виконуватись процесором чи мікрокомп’ютером. Див. також instruction, statement.

macro – макрокоманда, макрос
У прикладних програмах - це набір натиснень клавіш та команд, запам’ятованих як код певної клавіші. При натисненні такої “макроклавіші” програма виконує весь набір як одну макрокоманду. Програмні користувачі створюють макрокоманди для економії часу при вживанні часто використовуваних ( сталих) комбінацій натиснень клавіш та команд. Уникаючи повторного набирання цих комбінацій, користувачі тим самим уникають зайвих помилок при наборі символів, а також, якщо програма незнайома, “грають” з нею, маніпулюючи макрокомандами, які були створені раніше кимось, більш обізнаним. Якщо програма, крім того, включає макромову для опису змінних та умовних тверджень, користувачі можуть маніпулювати виходом процедури, міняючи умовні твердження.

magnetic disk – магнітний диск
Комп’ютерний диск у захисному кейсі (футлярі), якщо це твердий диск, і у захисній касеті, якщо це гнучкий (флопі) диск. Диск вкривають магнітним матеріалом так, щоб можна було гнучко змінювати стан малих секцій дискової поверхні (магнітних доменів). Під гнучкими змінами треба розуміти зміни магнітних полярностей у бінарні формі (1 та 0). Ці зміни здійснює на високі швидкості головка запису,  яка пересувається вздовж поверхні диска. Комп’ютерний диск треба оберігати від джерел магнетизму, які можуть руйнувати інформацію на ньом.

magnitude – модуль, абсолютна величина
Беззнакове зображення числа зі знаком ( +, -). Наприклад, 16 є модулем числа ”- 16”. Див, також absolute value.

mailbox – поштова скринька 

Ділянка дискової пам’яті, яку виділено для користувача під електронні поштові повідомлення.

mainframe computer – базова (велика) ЕОМ
Високорівневий комп’ютер, який розробляють для виконання високоінтенсивних обчислювальних робіт. Великі ЕОМ часто служать багатьом користувачам, що підмикаються до них через термінали.Найпотужніші базові ЕОМ, які називають суперкомп’ютерами, виконують надзвичайно складні та тривалі обчислення для суто наукових, прикладних або військових цілей, а також для виликого бізнесу. Див. також computer.

male connector – штекерний з’єднувач
Тип конектора (з’єднувача), який має голчасті штекери для вставлення їх у відповідні гнізда.

mark – оцінка, маркер, мітка
У прикладних програмах та зберіганні даних – символ або засіб для розрізнення одного елемента від іншого, подібного йому. Мітка може вказувати на початок / кінець слова, поля чи файла. В таких прикладних системах, як текстовий процесор, мітка може бути спеціальним символом, який допомагає відрізняти буферний екранний текст від оригіналу тексту. В меню орієнтованих програмах контрольний маркер явно вказує на екрані на вибраний рядок меню.

media – середовища, носії
Узагальнююче слово (у множині)  для фізичних матеріалів та носіїв (наприклад, папір, диски, стрічки), що використовуються як зберігаючі середовища комп’ютерної  інформації. Термін media треба відрізняти від medium (в однині).

megabit – мегабіт
Скорочено – Мб, або Мбіт. Означає 1048576 бітів ( 220 бітів). Інколи МБ інтерпретується як 1 мільйон бітів.

megabyte – мегабайт

Скорочено – Мб, або Мбайт. Означає 1048576 бітів ( 220 бітів).

memory – пам’ять
Схематика, що забезпечує функціїз берігання та пошуку інформації. У самому загальному розумінні термін “пам’ять” може відсилати до зовнішніх систем (дискові або стрічкові механізми доступу); у звичайному розумінні термін означає швидку напівпровідникову пам’ять (RAM), безпосередньо зв’язану з процесором. Пор. з bubble memory, core.

menu – меню
Список опцій (елементів вибору), з якого користувач може вибирати функції, команди і т. п. для їх виконання. Богато прикладних програм, особливо з графічним інтерфейсом, використовують меню як засіб полегшеного вивчення користувачем рограмних команд. Вибори елементів меню часто приводять до меню глибших рівнів або до окремого діалогового блоку зі своїми опціями та меню.

menu item – елемент меню
Вибір у меню, що здійснюється або з клавіатури, або «мишею». В деяких випадках елементи меню,зайві для поточних ситуацій, затінюються, щоб виділити потенційно важливі елементи.

message – повідомлення
У зв’язку – одиниця інформації, яка передається електронними  засобами з одного пристрою до іншого. Точне визначення цього терміна варіюється в залежності від точки зору. Для особи, яка використовує електронну пошту, повідомлення – це інформація від іншої такої особи, надіслана до “поштової скриньки” згідно з правилами “меморандуму” електронної пошти (TO, FROM, SUBJECT, DATE). Для комп’ютера або мережі зв’язку повідомлення – це одиниця передачі, часто дуже структурована для того, щоб відповідати певним правилам (протоколу) передачі.

microfloppy disk – мікрофлопі-диск
3,5 – дюймовий флопі – диск, що використовується на комп’ютерах Apple Mac., IBM PS/1, IBM PS/2 та деяких інших комп’ютерах, сумісних з ними Мікрофлопі – диск – це кругла форма Майлара, вкрита ферооксидом і захищена пластиком (дисковою касетою).

microprocessor – мікропроцесор
Центральний процесор, розміщений на окремому кристалі. Сучасний мікропроцесор може нарахувати понад 1 мільон транзисторів у межах інтегральної плати розміром близько 1 кв. дюйма. Мікропроцесори є серцем усіх персональних комп’ютерів. Якщо до мікропроцесора додати пам’ять і живлення – все це разом утворить комп’ютер з усіма необхідними компонентами. Найбільш популярні серії мікропроцесорів сьогодні – це мікропроцесори сім’ї фірми Motorola (680х0), що використовуються в Apple Mac., а також мікропроцесори сім’ї фірми Intel (80х86), що використовується в PS/2 та в усіх ІВМ – сумісних комп’ютерах.

minicomputer – міні-комп’ютер
Комп’ютер середнього рівня та розмірів, який служить для складних обчислень в умовах обробки високорівневих даних від користувачів, які працюють з терміналами. Міні-комп’ютери часто об’єднуються з іншими міні-комп’ютерами в мережах або розподілених системах обробки інформації. Вони інтенсивно використовуються в програмах обробки групових операцій, а також як інтерфейси між великими ЕОМ і глобальними мережами.Див. також computer, wide area network.

mode – режим
Операційний стан комп’ютера чи програми. Наприклад, режим редагування є станом, в якому програма допускає зміну файла.

modem – модем
Скорочення назви пристрою зв’язку “модулятор–демодулятор”, який дає можливість комп’ютеру передавати інформацію по стандартній телефонній лінії. Оскільки комп’ютер є цифровим пристроєм  (працює з дискретними електричними сигналами), а телефонна лінія є аналоговою (передає сигнали у вигляді безперервної змінної), то для перетворення цифрових сигналів в аналогові та навпаки необхідні модеми. У процесі передачі інформації модеми демодулюють безперервний частотній сигнал у комп’ютерні цифрові сигнали. Швидкість передачі модемами інформації в телефонних лініях варіюється в межах від 300 до 9600 бодів. Модеми на орендованих лініях можуть діяти з швидкістю оперування 19200 бодів і вище, але вона обмежується самими телефонними лініями. Ускладнені модеми, окрім операцій передачі та прийому, здатні автоматично телефонувати, повторювати дзвоник або відповідати на нього. Однак без необхідного програмного забезпечення зв’язку модеми не можуть виконувати ніяку корисну роботу. Див. також baud rate.

monochrome display – монохромний дисплей
Відеодисплей, здатний відтворювати один колір. Колір залежить від кольору фосвора на дисплеї (зелений або жовтий). Термін ще використовують по відношенню до дисплея, на якому можна відтворювати діапазон інтенсивностей одного кольору, як у моніторі з сірою шкалою.

motherboard – базова плата
Головна схема плати, яка містить найважливіші компоненти комп’ютерної системи: процесор, оперативну пам’ять, схематику їх підтримки, а також контролер та конектор внутрішньої шини. Інші плати, включаючи плати розширення пам’яті та вводу/виводу, можуть підмикатись до базової плати через шинний конектор (з’єднувач). Пор. з dauterboard. Див. також expansion slot.

mouse – “миша”
Вказуючий пристрій, широковідомий завдяки його включенню в стандартне обладнання системи Apple Mac. При зростанні популярності графічних інтерфейсів у системах MS DOS, UNIX, OS/2 розширюється використання “миші” серед користувачів персональних комп’ютерів та робочіх станцій. Основні компоненти “миші” – футлярчик з плоскими кнопками, розроблений так, щоб його зручно було пересувати однією рукою; детекторний пристрій (як правило, шар) на донній поверхні футлярчика, а також кабель, що з’єднує “мишу” з комп’ютером. Рухаючи “мишу” по поверхні (наприклад, стола), користувач тим самим керує рухами екранного курсора. “Миша” є відносним вказуючим пристроєм, оскільки немає обмежень на пересування її по столу, і її позиція на столі не точно відображає екранну позицію. Щоб вибрати елементи меню чи команди на екрані, користувач натискує одну з кнопок. Пор. з trackball.  Див. також bus mouse, mechanical mouse, optical mouse, optomechanical mouse, relative pointing device, serial mouse.

move – рухати, пересувати
Передати інформацію з одного місця в інше.
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network – мережа, сітка.
Група комп’ютерів та відповідних пристроїв, об’єднаних засобами зв’язку. У мережі можуть використовуватись постійні з’єднання (такі, як кабелі), тимчасові (через телефон) та інші засоби. Мережа може бути малою (наприклад, локальна мережа, що складається з кількох комп’ютерів та інших пристроїв) або включати богато малих та великих комп’ютерів, розміщених на географічно обширній території. І велика, і мала комп’ютерні мережі існують для того, щоб забезпечувати користувачів електронними засобами обміну інформацією. Одні типи зв’язку є простим обміном повідомленнями між користувачами, інші (відомі як розподілені процеси) можуть залучати кілька комп’ютерів, впроваджувати розподіл робочіх навантажень або кооперативні зусилля у виконання завдання. 
next – далі, наступний.
node – вузол
З’єднання певного типу. У локальній мережі – пристрій, який приєднується до мережі і здатний зв’язуватись з іншими її пристроями.

nonimpact printer – безударний принтер
Будь-який принтер, що позначає інформацію на папері, не вдаряючи по ньому механічно. Найбільш відомими принтерами такого типу є струмінні, термальні та лазерні. Струмінні принтори самі висушують чорнило на головці принтера. Термальні принтери працюють із спеціально чутливим до типла папером, який темнішає при нагріванні, тепла головка принтера просто торкається цього паперу, відтворюючи символи. Лазерні принтори базуються на такій самій технології, що й фотокопіювання. Лазерний пучок малює образ на фоточутливому барабані. Цей образ на барабані перетворюється в електронний заряд, який притягує та утримує тонер (порошок). Оскільки сторінка протягується через барабан, для плавління тонера і закріплення його на папері застосовують тепло. Незважаючи на те що існує контакт між папером та барабаном, удар не винекає, а тільки вивільнюється тепло. Пор. з impact printer.

notepad  –  блокнот
Num Lock key – клавіша  “Num Lock”
Скорочення від клавіші “Num lock “ (цифрове блокування). Клавіша, при натисненні якої активізується цифровий блок клавіатури таким чином, що його клавіші можна використовувати тільки для вводу цифрових даних. Коли клавіша “Num Lock” відключенна, більшисть цифрових клавіш клавіатури використовується для моніпулювання курсором та перегляду екранних сторінок. Див. також numeric keypad.
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octal – вісімковий
Походить від латинського “octo”, що означає “вісім”; назва системи нумерації з базою 8, в якій використовуються цифри від 0 до 7. Вісімкову систему вживають у програмуванні як засіб компактного представлення бінарних чисел. 
offine – автономний
Стан пристрою, в якому ним не може керувати комп’ютер. Хоча роз’єднаний або вимкнений пристрій вважається у стані “offline”, даний термін не треба обов’язково асоціювати з фізичною відсутністю зв’язку . Принтер, наприклад, може бути в стані “offline” , будучи увімкненим  та підімкнутим до комп’ютера. Пор. з online.

open – відкрити, відкритий
В широкому  розумінні – доступність до чогось. Наприклад, відкритий файл – це файл, який може використовувати програма після виконання системної команди “відкрити файл”.

operating system – операційна система
output – вихід, вихідний, виводити
Результат обробки, що надсилається на екран чи на принтер, або зберігається, або відсилається на інший комп’ютер мережі.
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pack – пакувати
Розмістити інформацію в більш компактній формі. Пакування даних передбачає виключення непотрібного простору пам’яті та деяких необов’язкових символів, а також використанняметодів стиснення даних. Упаковані дані не обов’язково читабельні для людини, але їх можна розпакувати і повертати до первинного вигляду. Див. також data compression.

page – сторінка
Блок пам’ять фіксованого розміру. В контексті систем із сторінковою пам’яттю сторінка є блоком пам’яті з динамічного змінними фізичними адресами. Вона часто асоціюється з апаратурою підтримки віртуальної пам’яті, хоча 16-кілобайтні блоки пам’яті в стандартні розширення пам’яті (EMS) також називають сторінками.

Page Down key – клавіша "Page Down"
Клавіша, що виконує різні функції в різних програмах, але найчастіше використовується в текстових процесорах для перегляду докумєнта екранними порціями.

Page Up key – клавіша "Page Up"

Клавіша, що виконує різні функції в різних програмах, але найчастіше використовується в текстових процесорах для перегляду документа екранними порціями.

palette – палітра
У програмах рисування - набір засобів для рисування (шаблони, кольори, "пензлі", лінійні форми і п.т.), з яких користувач вибирає необхідне. Субмножини певних кольорів шукають утаблиці кольорів і відтворюють на екрані у визначені моменти часу. Число кольорів у палітрі залежить від числа визначальних бітів пікселя. Наприклад, піксель, що формуєтьсяз 4 бітів, може рисуватися 16 кольорами. Див. також color bits, color look-up table, pixel.

pane – панель, пульт
Конструктивно  об’єднана група  керівних або тестових елементів пристрою 

paper jam – папір застряв (всередині принтера)
parallel port – паралельний порт
З’єднувач для вводу/виводу інформації, який є в пристоях з паралельним інтерфейсом.

password – пароль, код (послідовність символів) 
Призначений  для одержання доступу до  закритої системи.

path – шлях,  маршрут.

Рядковий  вираз, що  задає  місце  розміщення  файлу,  каталогу  або  папки  на  диску.

pathname – ім’я маршруту
В ієрархічній файловій системі-список каталогів, які ведуть від поточного каталога до файла. Наприклад, в операційні системі MS-DOS, ім’я маршруту \book\chapter\myfile.dos вказує на те, що файл з ім’ям myfile.dos розміщується в каталозі chapter, а цей каталог, у свою чергу,міститься в кореневому каталозі book.

piracy – піратство
Крадіжка (плагіат) комп’ютерного дизайну чи програми або несанкціоноване використання чи розповсюдження їх. Форма піратства, коли програма розпаковувалася та копіювалася без дозволу, а потім продавалася за бізцінь, була дуже розповсюдженою в перші роки впровадження мікрокомп’ютерів. У результаті автори програм почали використовувати захист багатьох програм від копіювання. Піратство існує й досі, але замість захисту від копіювання багато авторів нині звертаються до відповідних законів щодо комп’ютерного піратства або заохочують користувачів до реєстраціє. Див. також copy protection.

pixel – піксель
Скорочення від терміна "picture element" (елемент зображення), який інколи називають "pel". Піксель - це окрема клітина прямокутноє матриці, в якій міститься богато тисяч подібних клітинок, окремо використовуваних комп’ютером у процесі "рисування" образу на екрані чи на папері. Піксель як найменш можлива для комп’ютерноє обробки одиниця інформаціє, є також мінімальною одиницею зображення чи друкування інформаціє для апаратури та програм.

printer – принтер
Комп’ютерний периферійний пристрій, який відтворює на папері або на іншому подібному матеріалі текст текст чи зображення. Принтери класифікуються за різними критеріями, найзагальнішим з яких можна вважати ударний чинеударний принцип єх діє. До ударних принтерів відносять матрично-крапкові та "ромашкові" принтери, а до неударних - лазерні, струмінні та термальні принтери.

put – писати, виводити
У програмуванні - писати дані, наприклад, у файл або маленьку одиницю даних, наприклад символ.
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queue print – черга  на  друк.


quit – закінчити
Зупинити по команді; здійснити нормальне завершення програми і повернути керування операційній системі. 

QWERTY keyboard – клавіатура  QWERTY (КВЕРТІ)
Схема розташування клавіш на клавіатурі, назва якої походить від перших шести літер верхнього ряду клавіатури. За цією схемою розташовані клавіши у більшості  друкарських машинок та комп’ютерних клавіатур. Альтернативною їй є клавіатура Дворака, яка вважається більш ефективною. Однак перевага клавіатури QWERTY полягає в тому, що з нею майже всі знайомі. Пор. з Dvorak keyboard.
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RAM – ОП (оперативна пам’ять)

Абревіатура від random access memory (пам’ять з випадком доступом або оперативна пам’ять). Напівпровідникова пам’ять в якій мікропроцесор чи інші пристрої можуть здійснювати операції вводу / виводу. Доступ до певної позиції ОП здійснюється у будь – якому порядку. Відзначимо, що в різних типах постійної пам’яті (наприклад, ПЗП) доступ також може здійснюватись у довільному порядку, але термін усе – таки вживають по відношенню до непостійної пам’яті. Пор. з core, EPROM, PROM, ROM.

range – блок, діапазон
В електронних таблицях – блок клітин, виділиних для однотипної обробки. Цей блок може бути стовпцем або їх комбінацію, але всі клітини блока мають утворювати єдину безперервну зону. Блок дає змогу користувачеві звертатись однією командою до багатьох клітин.

read-only – тільки зчитування
Термін використовують по відношенню до інформації, яку можна тільки чітати і в яку заборонено вносити зміни. Таким чином, цей термін асоціюється з пам’яттю ПЗП (ROM) або з компакт-диском (CD-ROM), на якому не можна перезаписувати інформацію. Див. також authorization.

read / write (R / W) – читати / писати (Ч / П)
Позначення для запам’ятовуючого чи іншого пристрою, в якому дозволяються операції зчитування та запису даних . “Читати / писати” може означати тип операцій над файлом, на протилежність операції “тільки зчитування”.

reboot – перезапуск
Рестартувати (перезапустити) комп’ютер шляхом перезавантаження операційної системи. 

recycle bin - корзина, відро для сміття.
register – регістр
Мала іменована частка високошвидкісної пам’яті у мікропроцесорі або в іншому електронному зберігаючому пристрої. Регістр може вмістити, як правило, кілька байтів інформації і має назву АХ чи SP. Він використовується як позиція для розміщення спеціальних або важливих даних, що впливають на діяльність усієї системи. Наприклад, регістр може містити результат операції складання або адресу конкретної позиції в пам’яті. 

Remove – видалити, забирати.
Return key – клавіша “Return”
Клавіша на клавіатурах Apple Macintosh, яка аналогічна клавіші “Enter” на клавіатурах  ІВМ та сумісних з ними. Термін запозичено у друкарок, де натиснення цієї клавіші призводить до до повернення каретки на початок наступного рядка. Див. також Enter key.

rewrite – перезаписати
Ще говорять – поновити, регенерувати, тобто записати знову, особливо в ситуаціях, коли інформація записується не постійно. Див. також dynamic RAM, refresh.

root directory – кореневий каталог
У дисковій ієрархічній системі каталогів – точка входу в деревоподібний каталог. Гілками, які йдуть від кореня, є різні каталоги та субкаталоги, що можуть містити як файли, так і цілі каталоги.

row – рядок
Послідовність елементів, розміщених горизонтально в межах якоісь моделі, наприклад: безперервна послідовність клітин зліва на право в електронній таблиці або горизонтальна лінія з пікселів на відеоекрані, математичний масив і т. д. Пор. з column.

run – виконувати
Виконувати програму.
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save – зберегти save as – зберегти як
Записувати дані (переважно файл), щоб зберігати їх в такому середовищі, як диск чи стрічка.

scan – сканувати
В телебаченні та в комп’ютерних технологіях відтворення зображень - водити електронним пучком уздовж рядків внутрішньоє поверхні екрана, освітлюючи фосфорне покриття для створення зображення. У факсимільній та інших оптичних технологіях - пересувати світлочутливий механізм по поверхні носія інформаціє,  наприклад по сторінці тексту, перетворюючи світлі та темні зони на поверхні в бінарні коди. Див. також video digitizer.

search – шукати, пошук
Пошук місцеположення файла чи структури даних. Здійснюється шляхом порівняння чи співставлення інформаціє з певним еталоном або шляхом певного обчислення, щоб визначити: чи відповідає ця інформація критерію пошуку, чи ні.

sector – сектор
Зона зберігання даних на диску. Диск має верхню і нижню поверхні, треки (кільця) на кожній поверхні, а також сектори (секціє) треків. Сектор є фізично найменшим блоком зберігання даних на диску; його ємність, як правило, становить 512 байтів.

security – захист, безпека
Захист комп’ютерної системи та її даних від пошкоджень та втрат. Комп’ютерна безпека в основному зводиться до питань захисту системи від несанкціонованих користувачів, особливо в системах з мультидоступом та системах зв’язку.

select – вибирати
В універсальних  ЕОМ - виділити екранний елемент за допомогою світлових ефектів або іншим способом. Таке виділення часто означае лише факт здійснення певного вибору; програма не реагує на нього, доки не отримає відповідної інструкції.

server – сервер
В локальних мережах - комп’ютер, який виконує адміністративні функціє керування доступом до всіх комп’ютерів мережі та інших ресурсів (дисків, принтерів тощо). Сервер обслуговує комп’ютери мережі як робочі станції.

shareware – вільне використання
Програма з авторськими правами, як безкоштовно розповсюджується, а супровід її (поновлення, документування) здійснюється за невелику плату. Пор. з freeware, public-domain software.

shell – оболонка
Програмне забезпечення (як правило, автономна програма) зв’язку між користувачем та операційною системою. Командні інтерпретатори Macintosh Finder та COMMAND. COM (MS-DOS) є оболонками. Багато інших оболонок у 4-й версії MS-DOS (включаючи візуальні оболонки, "миша" орієнтовані і т. п.) можуть заміняти клавіатурну командну оболонку в MS-DOS.

MS-DOS (включаючи візуальні оболонки, "миша" орієнтовані і т. п.) можуть заміняти клавіатурну командну оболонку в MS-DOS.

slave – підлеглий, слуга
Пристрій, в тому числі комп’ютер який працює під керуванням іншого комп’ютера - "майстра". 

software – програмне забезпечення, програма
Комп’ютерні програми чи команди, які спонукають апарату виконувати певну роботу. В цілому програмне забезпечення класифікується відповідно до типу робіт. Два основних класи програмного забезпечення: операційні системи (що керують роботою комп’ютера) та прикладні програми (до яких відсилають, коли треба розв’язувати реальні завдання на комп’ютері). Отже, системне програмне забезпечення є часто невидимим, тоді як прикладне програмне забезпечення здійснює обробку текстів, керування базою даних і т. п. Два додаткових класи програмного забезпечення: мережне програмне забезпечення (координація зв’язку між групою комп’ютерів) та лінгвістичне програмне забезпечення (інструментарій для написання текстів програм).

sort – сортування
Процес організації даних, як правило набору записів, у певному (наприклад, абетковому) порядку. Існує велика кількість алгоритмів та програм сортування, які відрізняються між собою призначенням та способами обробки. 

spacebar – клавіша пропуск

Довга клавіша, що займає майже весь нижній рядок на більшості клавіатур. 

star-dot-star – шаблон
Визначення групи файлів за допомогою спеціального символу "*", яке в системі MS-DOS означає: "будь-яке ім’я файла і будь-яка розширена частина імені"..

storage – пам’ять

В комп’ютерних термінах - фізичний пристрій, в якому можна зберігати інформацію. Мікропроцесор має два основних типи пам’яті - оперативну пам’ять (RAM), що використовується як тимчасова для програм, процесів та керівноє інформаціє, а також постійну пам’ять типу "тільки зчитування", яка є середовищем з незнищуваною важливою інформацією, включаючі команди запуску, процедури вводу/виводу. Диски та інша зовнішня пам’ять теж є постійною пам’яттю, але ця пам’ять не завжди потрібна мікропроцесору. Крім того, комп’ютер використовує тимчасові резервні ділянки пам’яті (буфери), наприклад для тексту, що посилатиметься на принтер або для символів, що набирають на клавіатурі.

T

tab character – табулятор, символ табуляції
Символ, що використовується для вирівнювання рядків та стовпців на екрані або на папері. Табулятор візуально не можна відрізнити від символу “пропуск”, але комп’ютер їх відрізняє. Цей окремий символ можна додавати або знищувати шляхом натиснення клавіші. Деякі опції зберігання та передачі файлів дають можливість користувачеві перетворювати табулятори в символ “пропуск”, що може бути корисним при перенесенні файла з однієї програми в іншу.

task management – керування задачами
Процес керування виконанням завдань та наданням ресурсів, який здійснюється операційною системою (особливо в мультизадачному середовищі).

task – задача
Автономна прикладна програма чи підпрограма, що виконується як незалежний модуль.

text – текст
Символьні дані, які в цілому представляють людську мову. Як правило, символи тексту кодуються у відповідності зі стандартною таблицею ASCII і  в цій формі можуть зберігатися на комп’ютері.Прикладні програми здатні відрізняти в документі текст від числових значень. Наприклад, в електронних таблицях текст трактується як літерні символи чи мітки на відміну від формул або величін для обчислень.

time and date – час і дата
В комп’ютерному середовищі – контроль за реальним часом та календарною датою. Здійснюється системними функціями візуалізації поточних значень часу і дати, а також функціями “штемпелювання” файлів (візуалізації дати створення файла та дати останнього звертання до нього). В таких серіях комп’ютерів, як IBM PC / AT, PS / 2 та Apple Mac., поточні значення часу і дати обчислюються апаратно електронними схемами, які живляться від батарейок і тому продовжують функціонувати навіть після вимкнення комп’ютера.

time-sharing – поділ часу
Використання комп’ютерної системи одразу кількома особами. Поділ часу передбачає організацію паралельного виконання кількох програм шляхом надання по черзі квантів часу процесора різним програмам (користувачам). В цьому аспекті поділ часу подібний до мультизадачної організації системи. Якщо поділ часу асоціюють з великими ЕОМ, в яких впроваджено систему мультидоступу, то мультизадачна організація використовується в мікрокомп’ютерах для підвищення ефективності одночасного вирішення завдань одним користувачем.

toner – тонер, порошок
Порошковий пігмент, що використовується в копіювальній техніці, лазерних принтерах, а також у принтерах LED та LCD. Порошок прилипає до електростатично зарядженого барабана, а потім, внаслідок прогрівання, закріплюється на папері.

top-of-file (TOF) – файловий маркер TOF
Символ - ознака початку файла, іншими словами – перший символ файла, або (в індексній базі даних) – перший  індексний запис. 

track – трек, дорожка
Одна з численних доріжок (треків) у вигляді концентричного кола на гнучкому чи твердому диску, яку можна порівняти з неспіральною звуковою канавкою. Трек – магнітне кільце, трохи ширше за головку зчитування / запису дисковода.  Диск може мати на своїй поверхні від 40 до 1024 і більше концентричних доріжок.  Треки діляться на сектори під час форматування диска операційною системою.

tree – дерево

Структура, що утворюється з вузлів, ієрархічно поєднаних між собою. Найвищий вузол називається коренем. Корінь може мати дочірні вузли, зв’язані з ним ребрами, і вважається батьківським вузлом по відношенню до них. Дочірній вузол може, в свою чергу, мати свої дочірні вузли. Кожний вузол має тільки один батьківський вузол (за винятком кореня), а всі вузли дерева є нащадками кореневого вузла. Така організація структури гарантує те, що від кореня до будь – якого вузла існує тільки один маршрут. Див. також edge, graph, leaf, node.

tutorial – курс навчання, підручник
Засоби для навчання людей використовувати комп’ютерну програму, систему чи процедуру. Курс навчання може бути викладений у формі книгі, наставлення користувача програми або являти собою “дискову серію” комп’ютерних діалогових уроків з використанням програмного продукту.

U
undelete – відновити
Команда або дія щодо відновлення інформації, віддаленої, як правило, нещодавно. Ця дія аналогічна команді “undo”, але різниця між ними в тому, що команда “undo” завжди відновлює будь-яку останню операцію, а команда “undelete” (відновити) – тільки операцію віддалення даних.

undo – відмінити

Операція, протилежна попередній, наприклад відмінити усуненя символів (відновлюючи текст). Богато прикладних програм пропонують користувачам операції “undo”, а також відміну самої операції “undo”.

unerase – відновити
unpack – розпакувати

Розмістити упаковані дані у їх первісній формі (до упакування). 

user group – група користувачів
Група людей, об’єднана певним інтересом навколо однієї комп’ютерної системи. Групи користувачів (деякі з них є виликими організаціями) можуть підтримувати адміністраторські служби комп’ютера, обмінюватися ідеями та інформацією.

utility – утиліта, сервісна програма
Програма, що створюється для реалізації спеціальної функції (наприклад, текстовий редактор або відладчик). Цей термін вживають стандартно по відношенню до вузькоспеціалізованих програм або процедур підтримки керування комп’ютерною системою. 

V
verify – перевіряти
Визначити або коректність певного результату, або завершення якоїсь процедури.

VGA – адаптер VGA (Ві-Джі-Ей)
Абревіатура від video graphics array (відеографічний адаптер). Адаптер VGA був винайдений у 1987 році. Дублює всі відеорежими адаптера  EGA, додавши кілька графічних режимів. Один з них підтримує розв’язувальну здатність екрана 640 крапок по горизонталі та 480 по вертикалі для 2 – кольорових чи 16 – кольорових зображень та таблицю 262144 кольори; другий режим підтримує розв’язувальну здатність екрана 320 крапок по горизонталі та 200 по вертикалі для 256 – кольорових зображень та таблицю 262144 кольори. 

video adapter – відеоадаптер

Ще називають “відеоконтрольор”.  Для генерації відеосигналу, що поступає на відеодисплей, необхідно мати спеціальні електронні компоненти – відеоадаптери. Вони стандартно розміщуються або на головній системній платі, або на платі розширення; інколи можуть бути частіною термінала.

virtual – віртуальний
Характеристика пристрою або об’єкта, що не існує насправді. Способи використання віртуальних пристроїв відрізняються від способів використання звичайних пристроїв чи об’єктів. Наприклад, користувач може працювати з віртуальним диском як з фізичним, але насправді цей диск є частиною комп’ютерної пам’яті. Іншим прикладом є віртуальна пам’ять, яка моделюється з кеш-пам’яті, з сторінкової та дискової пам’яті.

virus – вірус

Програма, яка псує (“заражає”) комп’ютерні файли (як правило, інші програми) вставленням у них свого програмного коду. Це нерідко робиться тоді коли комп’ютерний файл завантажується в пам’ять і може “заразити” ще інші файли. Часто “вируси” призводять до сторонніх ефектів, значних або незначних. 

vioce input – голосовий ввід
Усні команди, які перетворюються комп’ютером у виконавчі команди; ще також ввід усної інфрмациї через мікрофон за допомогою технологиї розпізнання мовлення. Див. також speech recornition.

volume – том
Інша назва комп’ютерного диска або стрічки. Кожний окремий комп’ютерний диск чи стрічку можна вважати томом  з унікальною назвою чи номером. У деяких  випадках великий твердий диск ділиться на кілька окремих томів, кожний з яких сприймається як окремий диск (навіть якщо всі томи фізично містться на одному дисководі).

W

winchester disk – диск – “вінчестер”

Давнішній термін, введений фірмою ІВМ для позначення твердого диска. Термін походить від назви внутрішнього коду для першого твердого диска в фірмі ІВМ -–диска ємністю 30 мБ та з часом доступу до нього 30 мс, тобто коду “30 - 30”. (Цей код нагадує гвинтівку “Вінчестер” 30 – го калібру).

window – вікно

У програмах та в графічних інтерфейсах – зона екрана, в якій можна розміщувати програмну інформацію. У програмах з виконним інтерфейсом екран може розбиватися на віканні ділянки, кожна зі своїм документом та екранними границями. Вікно може мати своє меню абюо інший засіб керування програмою, а користувач – міняти розміри окремих вікон. У деяких програмах вікна відкриваються ніби “сторінка за сторінкою”,  а в інших вони можуть накладатись одне на одне.

У комп’ютерній графіці – програмний інструментальний засіб для маштабування образів у розумінні вікно надає користувачеві не тільки екранну зону для маніпулювання образом або для його перегляду, а й зону формування об’ємного зображення на основі тривимірних координат (точок на х-осі, у-осі та z-осі) та трансляції його у піксельну екранну форму.

Windows – “Віндоус”
Сленг; ще одна (вільна) назва програмного комплексу Microsoft Windows -  багатозадачне середовище з графічним інтерфейсом користувача. Цей комплекс працює на машинах з операційною системою МS DOS і пропонує користувачам стандартний графічний інтерфейс з екранними вікнами, з так званими “падаючими вниз” меню, а також пристрій-показчик “миша”. Для того, щоб використовувати перевагу комплексу Microsoft Windows, програми повинні спеціально розроблятися згідно з вимогами цього середовища.

word – слово
Одиниця зберігання інформації на комп’ютері. Залежно від мікропроцесора слова можуть бути ємністю 8, 16 чи 32 біти.

word prozessor – текстовий процесор
Прикладна програма для маніпулювання текстовими документами; така програма може вважатися електронним еквівалентом паперу з ручкою, друкарської машинки, гумки, а також словника чи тезауруса. Текстові процесори утворюють гаму від дуже простих до ускладнених. Усі легкі завдання для них асоціюються з редагуванням документів (вставка, усунення, модифікація і т.д.). Залежно від програми та обладнання, текстові процесори можуть обробляти документи або в текстовому режимі (використовуючи світлове виділення, підкреслення, курсив, жирність та інші засоби), або в графічному режимі з великим набором екранних шрифтів, які порвинні відповідати шрифтам для друку. Всі текстови процесори пропонують засоби форматування документів, а деякі з них можуть знаходити синоніми, здійснювати орфографічний контроль, інкорпорувати графіку, створену іншою програмою, коректно подавати математичні формули, створювати та друкувати листи і т.д.  Пор. з editor, line editor.

workstation – робоча станція
В основному значенні – комплекс обчислювальної апаратури та апаратури вводу / виводу, який може використовувати окрема особа. Однак часто термін вживають стосовно потужного відділеного комп’ютера з найсучашнішими обчислювальними та графічними характеристиками, але дорогого (10 000 – 100 000 доларів). Інколи робочою станцією називають мікрокомп’ютер чи термінал, підімкнутий домережі.

write – писати
Перенести інформацію або на зберігаючий пристрій (наприклад, диск), або на пристрій виводу (наприклад, монитор чи принтер). Термін “операція запису” майже завжди є синонімом термина “вивід інформації” і вважається  засобом подання результатів комп’ютерної обробки. Про комп’ютер теж інколи кажуть, що він “пише” інформацію на екран. Терміном, протилежним даному, є термін “зчитувати” – отримувати інформацію через пристрої вводу, такі, як клавіатура. 

write error – помилка запису
Помилка, що виникла під час операції запису інформації на зберігаючій пристрій. Для контрасту – помилка зчитування виникає під час отримання даних з пристрою вводу або з середовища зберігання.

write protect – захистити від запису
Вжити заходів щодо запобігання запису інформації на диск. Захист від запису може застосовуватися до гнучкого і до твердого диска. Одним з таких заходів у 5,25-дюймових дискетах є протекторна наклейка на паз, а в 3,5-дюймових дискетах – слайдова засувка. Окремі файли можуть також помічатися як файли “read only” (тільки зчитувати).

Z

zero divide – ділення на нуль
Операція ділення, що має дільником нуль. У математиці ділення на нуль призводить до невизначе-ного  результату, який неможливо обчислити. Тому операція ділення на нуль розглядається у програмах як помилка.
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